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INSCRICOES: Encerradas dia 25/09/2025.
Definido pelo Departamento de Esportes,o inicio do campeonato para o dia 30/09/2025 =— a ser realizado na Sede de Campo.

O Campeonato contém 60 duplas participantes divididas em 04 (quatro) Chaves (A, B, C e D).

Os participantes deste campeonato que ainda nao tiverem a Carteirinha social com FOTO, solicitamos para
providenciar a mesma.

SISTEMATICA DO JOGQ DE TRUCQ: Baralho de truco — Sujo. Manilha Nova
SISTEMA DE DISPUTA: TOMBO NA ULTIMA

HORARIOS e TEMPO POR PARTIDA:
O 1° jogo inicia-se as 20:00 hs com 10 minutos de tolerancia, conforme relégio do Diretor (a) de Esportes.
0 2° jogo inicia-se as 21:10 hs sem tolerancia, conforme relégio do Diretor (a) de Esportes.

0 3° jogo inicia-se as 22:10 hs sem tolerancia, conforme relégio do Diretor (a) de Esportes.

As partidas deverao ter no maximo 1:00 hs de duracdo sem tolerancia. As partidas que estiveram terminando
poderao a critério do Departamento de Esportes prosseguir até o seu final com um arbitro carteando.

Apods o encerramento de todos os jogos da rodada da noite, o bar do clube sera fechado.

E PROIBIDO, os participantes solicitarem aos membros do Departamento de Esportes de buscarem BEBIDAS e
PRODUTOS ALIMENTICIOS NO BAR ! FAVOR NAO INSISTIR.

A idade minima para participar do campeonato, é de 16 (dezesseis) aNoOsS completos ou que
venha a completar durante o ano da realizagdo do campeonato, com autorizagédo assinada do pai ou da mae, na
recepgao da sede central do clube (horario de atendimento) até a terca-feira que anteceda a partida, ou na mesa
do Departamento de Esportes antes de iniciar o jogo.

CARTEADA:

a) Definido, que as cartas deverdo ser embaralhadas quantas vezes forem necessarios, desde que sejam em cima da
mesa. b) Corte Livre: desde que seja em cima da mesa.

TRUCADA:

a) A partir da trucada, a dupla adversaria tem o prazo de 01 (um) minuto para definicao se aceita ou ndo a trucada. O nao
cumprimento, podera ser solicitado pela dupla interessada, a presenga de um membro da Departamento de Esportes,
que se preciso podera cronometrar este tempo. O n&do cumprimento acarretara a perda de 01 (UM) ponto.

EMPATE

1) Em caso de empate nas trés maos sem trucada, ninguém ganha tento, passando-se o maco para a frente. No caso
de 12 pontos s6 para uma equipe, o empate beneficiara os adversarios com trés pontos.

2) Havendo empate na primeira m&o sem trucada, guem trucar na segunda méao é obrigado a matar, néo indo para
terceira méao!

3) Havendo empate na primeira méao sem trucada, persistindo sem trucar na sequnda mao, e trucar na terceira méo é
obrigado a matar!

4) Durante a primeira mao_ocorrendo a trucada, na segunda méao é obrigado a matar na carta exposta.!

5) LEMBRANDO: Que quando tiver que matar, tem que ser em CARTA EXPOSTA, ex: quem truca ou retruca no
escuro joga pelo empate.

6) Na PRIMEIRA mé&o, em que as cartas empatadas sejam da mesma DUPLA, torna aquele que jogou primeiro (mao
definida).

7) Jogada empatada na 32 mao, vence a equipe que ganhou a 12 méo, independente do jogo estar trucado ou nao.

*** ATENCAO ***** . CARTAS DA MESMA DUPLA:

Mesmo com a_jogada definida , caso o parceiro_mate (cubra) a carta do outro parceiro, o PARCEIRO QUE MATOU A
CARTA, DEVERA TORNAR.

ESTEPE:

Podera inscrever 2 (dois) estepes. Os mesmos deverdo ser inscritos apenas no dia em que for jogar sua primeira
partida. Esta inscricao devera ser realizada na mesa do Departamento de Esportes, apresentando carteirinha social ou
documento com foto, até o ultimo jogo da 2° FASE. ATENCAO: Em hipdtese alguma os estepes poder&o jogar entre si,
sempre devera jogar um titular da dupla inscrita e um estepe.

** ATENCAO ***** . PROIBICOES E PERDA DE PONTOS:

1) E proibido a marcacdo de cartas, esconder cartas, danificar cartas, durante qualquer partida do campeonato. Caso isto
ocorra, a dupla perdera os pontos da partida por 2x0. Na reincidéncia, além da perda dos pontos, a dupla e seus respectivos
estepes, serao eliminados da competigédo.

2) E obrigatério embaralhar as cartas em cima da mesa, e durante a partida as cartas devem permanecer sobre a mesa.

3) E proibido jogar com a cabega e o rosto coberto com jaquetas, blusas, toalhas, cobertores, lengol etc...ou qualquer
outro material que obstrua a visdo dos adversarios.(Obs: Boné, Chapéu, boina e gorro é permitido);

4) Durante a partida, independente do placar do jogo, qualquer participante que receba 4 (quatro) cartas ou mais,
distribuidas por seu parceiro ou adversario, devera acusar antes do inicio da mao, a irregularidade, neste caso passa-se 0
baralho para frente sem a perda de pontos. Caso o participante que receber as 4 (quatro) cartas e “ndo” se manifestar, e
ocorrer o inicio da mao, a dupla perdera 3 pontos e o baralho sera passado para frente.
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5) Punic¢des sobre o item 3:

a) PRIMEIRA RECLAMAGAO: ADVERTENCIA.

b) SEGUNDA RECLAMAGAO: PERDA DA MAO.

c) TERCEIRA RECLAMAGAO: PERDA DA PARTIDA, PELO PLACAR QUE ESTIVER ANOTADO NO MARCADOR.

PONTUACAO:

SISTEMA DE PONTUACAO:
a) Definido a pontuagdo mao de 12 (Doze) pontos — Em todas as fases da competicao.

Vitéria 2 x 0 - 3 pontos
Vitéria 2 x 1 - 2 pontos
Derrota 2 x 1 — 1 ponto
Vitéria W x O — 3 pontos

*** ATENCAO ***** - FIM DA PARTIDA (JOGO):

As duplas que encerrarem os seus jogos, deverao aguardar do lado de fora da area reserva para a disputa do
campeonato. A partir do momento que o Departamento de Esportes, avisarem as duplas que ja esta disponivel o préximo
jogo, as mesmas tem um prazo de 5 minutos para iniciarem a partida.

*** ATENCAQO ***** . CONSUMO DE BEBIDAS:

Por determinacao da Diretoria , ndo sera permitido o consumo de Bebidas que nao sejam adquiridas no BAR do
clube . O descumprimento desta norma, cabera punicio do DEPARTAMENTO DE ESPORTES e da DIRETORIA.

*+* ATENCAO ***** . TRAJE:

E proibido o participante jogar sem camiseta ou camisa !

E proibido JOGAR FERRADINHA (Valendo dinheiro) e mesmo jogos nao oficiais do campeonato, no local da

competicao, mesmo apos o termino ou durante as partidas. As duplas que desobedecerem essa determinagao estarao
automaticamente eliminadas do campeonato.

*** CLASSIFICACAQ E CRITERIOS DE DESEMPATE ******

1° Fase: sera disputada durante cinco (5) tercas-feiras: 30/09, 07/10, 14/10, 21/10 e 28/10.

As duplas jogam em confronto das chaves (AxB e CxD).

Cada chave contém 15 duplas participantes, Classificarao para 2° Fase da Divisao Principal do 1° ao 6° colocado, e do
7° ao 12° colocado disputardao a repescagem. As demais duplas estarao automaticamente eliminadas.

CRITERIOS DE DESEMPATE NA 1° FASE (Dentro da mesma Chave):

1°) Maior niimero de Pontos;

2°) Maior nimero de Vitorias;

3°) Maior niimero de Vitérias por 2 x 0;
4°) Maior niimero de Vitorias por 2 x 1;
5°) SORTEIO - entre 2 QU MAIS DUPLAS.

2° Fase : sera disputada durante (02) duas tercas-feiras: 04/11 e 11/11.

As duplas jogam em confronto das chaves (AxC e BxD).
Cada chave contém 06 duplas participantes, Classificardo para fase OITAVAS DE FINAL na divisao principal e
repescagem, do 1° ao 4° colocado. As demais duplas estardo automaticamente eliminadas.

CRITERIOS DE DESEMPATE NA 2° FASE (Dentro da mesma Chave):
1°) Maior nimero de Pontos;

2°) Maior nimero de Vitorias;

3°) Maior niimero de Vitérias por 2 x 0;

4°) Maior nimero de Vitdrias por 2 x 1;

5°) Melhor colocagao na 1° fase — entre 2 QU MAIS DUPLAS.

6°) SORTEIO - entre 2 QU MAIS DUPLAS.




“\5mm'c’0u‘u7ﬂ,p

REGULAMENTO 2° CAMPEONATO DE TRUCO — RPCC 2025, RP¢C

R

*OITAVAS e ** QUARTAS DE FINAL.: MATA-MATA, sera disputada durante uma (1) terga-feira

(18/11/2025), E realizado o levantamento da soma das campanhas (1° + 2° Fase) das 16 duplas das duas divisdes
(principal e repescagem), para definicao da colocagdo de 1° ao 16°, sendo definidos os confrontos da seguinte forma:

Oitavas ** Quartas
1° x 16° 2° Jogo
2°x 15° Vencedores
3°x14° Perdedores

4°x13° Eliminados 1° x 8°
5°x 12° 2°x 7°

6° x 11° 3°x 6°

7° x 10° 4° x 5°
8°x 9°

Apés o segundo jogo os vencedores estarao classificados para fase semi final.

SEM' FINAL e FINAL.: , sera disputada durante uma (1) terca-feira (25/11/2025)

Sera realizado um sorteio entre as 4 (quatro) duplas de cada divisdo, para definigdo dos confrontos da semi final. Os
vencedores disputarao a final e os perdedores disputardo o 3° (terceiro) lugar.

ELIMINACAO / PUNICAO:

1) As duplas que ndo comparecerem para realizacdo da 1° RODADA” 30/09/2025, estardo automaticamente
eliminadas do campeonato por W.O.

2) A partir da 2° RODADA” (07/10/2025), a) As duplas participantes, estardo automaticamente “eliminadas” do
campeonato apds a auséncia em 4 jogos (consecutivos OU alternados). b) Os eliminados néo poderao participar do
campeonato, mesmo como “ ESTEPE” em outras duplas.

3) Em caso de Eliminacao por W.O durante o campeonato, as duplas participantes, poderao receber pena de
SUSPENSAO DE 30 DIAS DE TODAS AS ATIVIDADES ESPORTIVAS (INCLUINDO ACADEMIA, NATAGAO,
HIDROGINASTICA, FUTEBOL Etc...), conforme determinagdo do DEPARTAMENTO DE ESPORTES.

OBSERVACAO: Se no dia em que for efetivado o W.O, se estiver presente um dos participantes titulares, este nao
sera punido. Fica determinado que O ESTEPE, mesmo ausente, também nao sera punido.

4) O associado que jogar uma ou mais partidas em atraso com a mensalidade, ou alguma pendéncia (cheque
devolvido etc..) que impecga a sua entrada no clube, perdera os pontos da (s) partida(s), e na reincidéncia além da
perda dos pontos da partida, estara automaticamente eliminado da competicao.

5) No dia da SEMI FINAL e FINAL , ou disputa de 3° x 4° Lugar, o associado que estiver com a mensalidade em
atraso, ou alguma pendéncia (cheque devolvido etc..) que impega a sua entrada no clube, apenas podera jogar
apresentando o recibo de pagamento emitido pela Portaria, Secretaria ou Cobrador no dia do jogo.

6) E proibido subir na cadeira ou mesa, Chutar, jogar ou quebrar cadeiras e mesas, sujeito a punigdes do
Departamento de Esportes e Diretoria.

7) Desacato aos diretores, conselheiros, ou membros do Departamento de Esportes, serdo severamente
punidos.

8) OS CASOS OMISSOS NESTE REGULAMENTO, SERAO DEFINIDOS PELO DEPARTAMENTO DE ESPORTES.
Paragrafo Unico: Em qualquer jogada que houver davidas, as duplas deverdo chamar por um dos responsaveis, que
neste caso DETERMINARA o que devera ser feito, sendo que desta DECISAO, nio devera haver questionamentos e
outras reclamagdes, esclarecendo ainda que no caso de qualquer tipo de ofensa FiSICA OU VERBAL O (s) associado
sera punido rigorosamente pela DIRETORIA DO CLUBE, podendo ser Ihe atribuido, PUNICOES SEVERAS.

ANEXO:

a) Caso acontega do jogador bater a mao na mesa e virar o mago de baralho (total ou parcialmente)
perdera o ponto e o baralho passado adiante, se trucou e isto acontecer, perdera 3 (pontos) € o
baralho sera passado adiante.

b) O Departamento de Esportes possui uma J.D.D.T (junta disciplinar desportiva do truco) para este
campeonato. Os membros desta J.D.D.T , podem fazer parte como jogadores deste campeonato, mas
apenas nao poderao intervir em situagcdes de seus proprios jogos.




